IS Vet

Mise en service rapide de votre centrale d’alarme &prit E55
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La mise en place de la centrale a I'intérieur de socoffret

Utilisez les taquets en plastiques afin de clippeentrale d’alarme a I'intérieur du coffret
métallique.

Retirer le fusible du transformateur.

Branchez le 220 V a l'intérieur du transformatetaderre sur 'embout plastique dans le
coffret métallique.

Raccordez les deux fils noirs entre le transforoma®®/-18V et les borniers AC de la centrale
d’alarme.

Les branchements

Etape 1 : Branchez les détecteurs de mouvementsies contacts magnétiques
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Etape 2 : Branchez la sirene

Connexion de la cloche-siréne autonome
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Le déclencheur correspond au bornier +Bl de vaotéms.Ne pas oublier de mettre une
résistance de 1KOhm (résistance de couleur verte tea le + Bell et le — Bell).
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Etape 3 : Branchez le clavier
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Etape 4 : Brancher sa batterie

A l'aide du cordon fourni (rouge + et noir -) brésécce cable sur les causses de la batterie.
Attention a la polarité.

Etape 5 : Vérifiez tous vos branchements

Etape 6 : Mettez le fusible a l'intérieur de son eplacement dans le transformateur.
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Allumage de la centrale
Les touche®EFEC etDESARM sont allumées

Etape 1 : Configuration de I'heure et de la date.

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000
Les touche® et 1 clignotent

2°) Appuyez subDEFEC et 5
Les touche®EFEC et 5 sont allumées et la toutABRMER clignote

3°) Tapez I'’heure hh : mm
La toucheNUIT clignote

4°) Tapez I'année AAAA
La touchePARTIEL clignote

5°) Tapez le mois MM
La toucheDESARM clignote

6°) Tapez le jour JJ
Les touches 1, 2, 3, 4, 7 s’allument et les tou€HeSEC et 5 clignotent

7°) Appuyez une fois sur la touch&€EACER
La toucheDESARM reste allumer

Etape 2 : Programmation des zones

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000
Les touche® et 1 clignotent

2°) Tapez le numéro de zone a deux chiffre par kel
Les touche® et 1 sont allumées et la touchBMER clignote

3°) Appuyez SUENTRER
La toucheNUIT clignote

4°) Entrez le type de zone choisi selon le tabt@alessous
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Definitions de zones Armmement Partiel Armnerment Muit Armmerrent Complet
01 = délal d'entnée 1 gelal d'entee 1 oelal dentrée 1 el d'entree 1
02 = gelai d'entres 2 delal d'entree 2 gelal dentree 2 i) dentrée 2
3 = delal d'eniee 1 [Armmement Sompler) CESAMTTEE desarmes ekl dentree 1
04 = gelal dentree 2 {Ammement Compiet) CESAMTTES OESITTNes el dentree 2
05 = suiveuse suneLGe* SuiveLse SUVELGE

06 = suiveuse (Armement NuitiCormpiet § gEsarmee S SuBuSe

07 = sunveyse |Amement Gomplet) CESAMES besarmes suivelse

O = instantanés instantanse* instantanee* instantanée

0B = instandanee (Amn. MeEtGomplet) CESAITTEE instansanset inatanianes

10 = instanianee (Ammement Compies) CESAMTTES OESITTnes instantanes

23 = suiveuse Sans pre-akamme nstanmnes mstantanes instantanae

24 = ins@nianée sans pre-alamne SUiveLIse suiveuse SUVELSE

* Instantanée-vanabie = zone qui Uit Ie 08lai dans la section [F20] (15 secondes /0 = zone instantanée par céfaut)

La touchePARTIEL clignote

5°) Appuyez SUENTRER

La touche 1 s’allume et les touchgst 2 clignotent (cela signifie que vous pouvez
maintenant programmer de la méme facon la zone 2)

6°) Retournez a I'étape 2°) pour programmer vOgeawones.

7°) Appuyez suEFFACER pour sortir du menu

Etape 3 : Programmation des délais

Le délai d’entrée

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000

Les touche® et 1 clignotent et d’autres touchent sont allun{dépend du nombre de zones
programmeées)

2°) Appuyez subEFEC

3°) Appuyez sur 1.
Les touche®EFEC et 1 restent allumées et la tou&&RMER clignote

4°) Rentrez le délai d’entrée en SSS secondes fd@gem10 = 10 secondes)
Les touches 1, 3, 4, 5, 7, restent allumées g¢blehedDEFEC et 2 clignotent

5°) Appuyez sur la toucheFFACER
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Le délai de sortie

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000

Les touche® et 1 clignotent et d’autres touchent sont allun{dépend du nombre de zones
programmeées)

2°) Appuyez subDEFEC

3°) Appuyez sur 3.
Les touche®EFEC et 3 restent allumées et la tou&&RMER clignote

4°) Rentrez le délai de sortie en SSS secondemf@ge 010 = 10 secondes)
Les touches 1, 2, 3, 5, 7, restent allumées ¢blehedDEFEC et 4 clignotent

5°) Appuyez sur la toucheFFACER

Le délai de coupure sirene

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000

Les touche® et 1 clignotent et d’autres touchent sont allun{dépend du nombre de zones
programmeées)

2°) Appuyez subDEFEC

3°) Appuyez sur 4.
Les touche®EFEC et 4 restent allumées et la tou&RMER clignote

4°) Rentrez le délai de sortie en MMM secondesr(gte : 010 = 10 minutes)
Le délai Iégal pour une sirene d’alarme est derdutes tapez donc 003
Les touches 1, 2, 3, 4, 7, restent allumées e¢blehedDEFEC et 5 clignotent

5°) Appuyez sur la toucheFFACER

Etape 4 : Programmation des codes

Programmation du code installateur

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur par défaut 0000
Les touche® et 1 clignotent et d’autres touchent sont allun{dépend du nombre de zones
programmeées)

2°) Appuyez subDEFEC
Les touches 2, 3, 4, 5, 7 restent allumées ebleshentDEFEC et 1 clignotent

3°) Appuyer sur 7
Les touche®EFEC et 7 restent allumées et la tou&RMER clignote



4°) Entrez votre nouveau code installateur a 4frefsf

La toucheNUIT clignote

5°) Confirmez le code installateur
Les touches 1, 2, 3, 4, 5, 7 restent alluméessdblechenDEFEC et 8 clignotent

6°) Appuyez sur la toucheFFACER

Programmation des codes d’usagers

1°) Appuyez sup et tapez le code maitre par défaut 1234
Les toucheg et 1

2°) Sélectionnez un utilisateur (01 a 1&)tention l'utilisateur 01 correspond au code
maitre.
La toucheARMER clignote

3°) Entrez le code a 4 chiffres
La toucheNUIT clignote

4°) Confirmez le code a 4 chiffres
La touchePARTIEL clignote

5°) Appuyez SUENTRER
Si vous avez modifié le code utilisateur 01, lactoail reste allumée et la touche 2 clignote.

6°) Définissez d’autres codes utilisateurs alovemez a I'étape 2°) sinon appuyer sur

EFFACER

Etape 5 : Programmation de la communication vers voe téléphone mobile (Option Si
vous avez le module vocale VDMP3)

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur
2°) Appuyez suMEM.

3°) Appuyez sur la touche 3

4°) Rentrez le numéro de téléphone

5°) Appuyer SUENTRER
Les touche$MEM et 4 clignotent, la touche 3 reste allumée.

6°) Si vous souhaitez rentrer un numeéro d’appepkupentaire. Appuyer sur la touche 4 et
recommencer les étapes 4°) et 5°). Les toubheld et 5 clignotent et les touches 3 et 4
restent allumées.
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7°) Appuyer sur la toucheFFACER pour sortir du menu.

Etape 6 : Programmation de la sortie programmable BM

1°) Appuyez sup et tapez le code installateur

2°) Appuyez suCONT
La touche 1 clignote et la touc®ONT reste allumée.

3°) Rentrez le numéro de la sortie programmabliesoi
Les touchenCONT et 1 s’allument et la toucl®RMER clignote

4°) Appuyez sUENTRER
La toucheNUIT clignote, les toucheSONT, 1 etARMER restent allumées.

5°) Choisissez le type de sortie a programmer (atileau ci-dessous) et lisez bien les
instructions.

[TYPE DE SORTIE PGM] 1=50. 5 = Suivre une sirene
2=50. 6 = Suivre 'armement
3 = Suivre une zone T = Suivre l'armement Partiel
4 = Suivre une alarme 8 = Suivre 'armement Nuit
Sile type de sortie PGM est 3oud 1= Suiveuse 4 = 15 secondes 7 =5 minutes
[DELAI AVANT ACTIVATION] 2 =1 seconde 5 =30 secondes 8 = 15 minutes
3 =5 secondes 6 = 1 minute 9 = 30 minutes

Sile type de sortie PGM est 5,
passe a la prochaine sortie PGM

disponible.

Sile type de sortie PGM estb, Touf;  5i le systéme est parfifionné, choisir la(les) partition(s) et appuyer sur [ENTRER].
[1] etiou [2] + [ENTRER] Passe 3 la prochaine sortie PGM disponible.

Sile type de sortie PGM est 3 01 a 32; 00 = toutes les zones.

[N® DE ZOME A 2 CHIFFRES] Passe a la prechaine sortie PGM disponible.

Sile type de sortie PGM est 4 Si le systéme est partiionné, choisir la(les) partition(s) et appuyer sur [ENTRER].
[1] etiou [2] + [ENTRER] Passe 3 la prochaine sortie PGM disponible.

La touchePARTIEL clignote

6°) Appuyez sur la touchieFFACER pour sortir du menu.



